
En primer lugar debe posicionarse encima del artículo 
que quiere INVITAR o variar su precio. 
 
Cuando dicho artículo articulo esté habilitado, en la 
línea informativa nos dirá que dicho artículo está dis-
ponible para modificar su Descripción, PVP, .... 
 
Como segunda acción pulse el icono <<$>> o el del 
Regalo. 

Posteriormente nos saldrá una calculadora, a la cual 
debemos teclear una clave.  
 
Dicha clave es el complemento a nueves de la fecha 
en la que esté la Sesión. 
 
Ejemplo. Fecha de Sesión 08-01-2009. 
 
La clave para dicho día será: 
 
999999 - 080109 = 919890 

Finalmente si lo que queremos variar es: 
 
- su precio, indicaremos el nuevo. De hecho si diéramos (INTRO), precio CERO, el artículo desapa-
recería de la pantalla. 
 
- simplemente invitar a ese artículo, nos saldrá en precio s/c (sin cargo). 

Depende del valor que se posea en Control de Actividad. (Opción B.7. Restaurante).  
 
Si no está habilitado dicho switch   , no pide clave. 
Si está habilitado dicho switch   pide Clave. 


